
A) MANU

£4) OWNE

C) MODE

ti) BEDI

s, I. E L. S.p.A+

PACI<AGE APPLICATIVO

M. I. D. I.

M U L T I T R A C K - C O M P O 8 E R

peT COfflfflOdOte CBM 64 (TM)

CMP 1+1

ALE

R’ 8

ti

ENU

2

7

12

1?

ti I I 8 T R U Z I O N E ........

M A N U A L

E 11 P L O I

N G 8 A N L E I T U N G

WORD PROCESSED BY IBM 8/38



IL Huttitrack Ccnpser CMP 1.1 è un programma per [a composizione niusicae
che ha la possihHi di coaìunicare su tutfl i [ivetti previsti daUo standard
HItiIt Onrni tnode Poty mode, Mono mode.

si consiglia di Leggere aHentamene e istruzioni d’uso det proprio
sinteizzaore relailve a[ funzionamento in NIDI.

La SIEL garawtisce H corretto funzionamento di q.ues*o programma soto
se ut i t i zzato con i i. SIEL NIDI COMPUTER INTERFCE.
si posoo programmare più di 9000 noie o pause divisibiLi in 6 canaLi da 1533

steps (passi).
Secondo io s4andard NIDI cn i I tivetto Poty mode tutte [e periferiche

musicaLi possono essere idenkificate con numeri da 1 a 16 permettendo così di
riascoLtare i 6 canati con diversi timbri; se la periferica co[1egaa non
dovesse avere iuesta possibi[i (Poty mode) ma solo Omni mode pu essere
idenUficaa sul programma con it numero i.
Cambi diUmbro sono ino[re possibili in ogni punto detta composizione per

ogni canaLe.
Se [a periferica usata prevede i[ controtto di dinamica iL “CONPOSER” permette

di eseguire Le note caratterizzandote con 127 livettì di espressione diversi (1
= 127 = Max,).

Una nota intera” (4/4) ha i[ vatore 96 e pu quindi essere divisa in vatori
da 1/96+
i tasti funzione de[ CBM 64 (TN) C f1,f3f5,f7 ) corrispondono rispettivamente

ai seguenti vatori «iusica[H 2/4 48, 1/4 = 24, 1/8 = 12 1/16 = 6.

STiCCATO I LEGATO

il valore minimo dello staccato è 1, I[ vatore massimo det tegato n valore
in meno del valore detta nota, p,e. 2/4 48, Nax+ legato 47.
Se una minima” (2/4 48) deve suonare normalmente, it tempo di durata (Gate

on Time) vale [a metà (24).

VELOCITA’ DI RIPRODUZIONE

Tutte te composizioni possono essere riprodotte con vetocit che
corrispondono ai normali valori det metronomo+ (40 — 239 1/4 per mirnito).

La fre’iuenza del suono non é alterata dal cambio di vetocità+
tiurante i*esecuzione CPiay) visualizzato un orologio video che indica ta

durata dettesecuzione con [a vetocit scelta.

li 9DOMPOSER1 viene fornito con 1 mini--disco (cassetta). questo mini—disco
(cassetta) è protetto alta scrittura; in iuesto modo it programma non pu
essere cancellato per errore.Sutta prima parte del disco si trova il
programmamentre [a seconda parte contiene la prima parte del 3* movimento
tratto dai concerti Brandeburghesi di Bach.
(uesto brano pti essere caricato sotto il nome Bach a scopo dimostrativo.
Inoltre possono essere memorizzate su ‘tuesto mini—disco (cassetta)

composizioni proprie.

i ) CARICAIIENTO DEL PROGRAMMA

1.1) CONNESSIONI

Collegare il computer CBM 64 (TN) con lettore mini—disco 1541 Creistratore
EIATASSETTE (TN)) inonitor o televisore come da manuale d’istruzioni.
ColLegare iL NIDI COMPUTER INTERFACE’ facendo attenzione che il connettore
sia inserito con il lato esatto verso l’atto, nel computer. Il connettore è

marcato !UF: SIDE”.
Collegare il NIDI OUT dell’interfaccia con il NIDI IN detta periferica.
Se vengono collegate più di 3 tastiere, si continua dat NIDI THRU della

periferica collegata, al NIDI IN della successiva, e così via.
Accendere gli strumenti netta setuenza
Nonitor o televisore
Computer CBM 64 (TN)
Lettore mini—disco 1541 (registratore t’ATASSETTE (TN))
Periferiche musicali Cexpander o synthesizer)

1.2) CARICAMENTO

Inserire il minidisco (cassetta) ed eseguire te seguenti
operazioni sul CBM 64 CTH)

—2—

Staccato o legato possono essere programmati come tempo di durata (Gate on
Time).

LOAD Pi 1” ,8,1
LO?D “.1,1
sy650000
RUN

RETURN (disco)
RETURN (cassetta)
RETURN
RETURN

Dopo uatche momento appare
principaLe.

il programma con la pagina del menti
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2 ) MENU PRINCIF’ALE

/ Ci sono 3 possibi1it a scetta

<c> COMPOSER
<Il> MIDI CONTROL
<i:’> D1SK OPERATIONS

Premendo [a LeHera desiderata i [ computer mostra i reE ivi menu secoTidar i
Premendo i tasto (RETURN> si ritorna a menu principale.
Per poter cowtì-o[I.are il funzionamento di tutti gli apparecchi co11ga1i,

suggeriamo di caricare il braìo dimosrativ contenu1o netta ect’d parte det
disco (cassetta)+

Premendo it as (I» rriviamD a menu DISK OPERtTIONS.

3 ) tISK OPERATIONS

Ùueo menu perinee:

di caricare composizkmi gi rea[izzaie da mini-disco (cassetta)
<L> LOrD

di memorizzare sui mini—disco (cassetta) composizioni scritte e[ computevi
<5> SÀVE

di cambiare il none di cornposizioii eidenti sut mini—disco Ccasetka)
k> RENHE

o di canceUare cocnposizioni dai rninidico (cassetta)
<5> SCRATCH

Preuere IL reLativo tasto e iL coniputer richiederà poi uLteriori dath
Proseguendo con i ns. esenpio inserire ora La 1etter (L> per LOAD.
li computer richiede il nonìe de.[a conposizione GIVE N(ME OF COMPOSITION+

Inserire ora Le tettere EACH e premere i[ tasto <RETURN>.
:i CBh 64 (Pi) legge i dati d.t mini-disco Ccssetta) impiegando circa un

mtnuio.
iuando i i brano caricato correttanente, i I computer ritorna ai nenu

principaLe. consiglianìo di scegUere ora it menu MIDI CONTROL preffiendo it
tasto <i’i>,

4 ) MIH CONTROL

44 1 ) MODE SELECT

Ci sono 3 Uveldi di coiunicazione MIDI Omni, Po[y e Mono mode+
NeL modo piÙ semplice (Omni Mode) tutte te periferiche cottegate suonano tutte

ie note invite+
ueste periferiche non possono distinguere tua[i canali sono destinate le

re[aHve flOtCf
FOLY nooe ce pet fe che posnno e’see codtfica+e come :nci suonc+ Quando

sono collegate più periferiche usicaii si possono suonare conternpoaneamente
diverse voci e i timbri di ogni voce O%SOflo essere cambiati in ogni punto
deL Ltesecuz i one

Mano Mode è il nodo a IJvelEo più alto e permette di utilizzare ogni canale
della periferica con tiìbri differenti se la periferica politimbrica+

Nei ns. esempio 5cegiiao it Poly Mode, perchè la maggior parte delle
periferiche gi accetta •iuesto Livetlo+

4.2) CHANNEL ASSIGNMENT

Con questa funzione i 6 caaii possono essere assegnati alle periferiche
collegate che sono state codificate [n precedenza,

Se è collegata SOlO una periferica si inserisce per tutti i 6 canali il n+ 1.
Se sono colLegate 3 periferiche i pu destinare per es. la periferica n, I ai
canali composer i, 2 e 3, La periferica n,2 ai canali 4 e 5 e la periferica n.
3 soio a canale 6 Preertdo (RETURN) riappare il menu principa[e+ Premere ora
i i tasio <c:? per COMPOSER4

5 ) COMPOSER E LINGUAGGIO tEL COMPOSER

5.1) INDICAZIONE t’i STATO

il composer si annuncia con tindicazione dello stato.
Nella prima riga indica ‘uiale “mod&’ è stato scelto.
Elenca poi Lo stato dei canali da i. a 6
Nella seconda colonna indica su ua[e periferica deve uscire il relativo

cana Le.
Nella terza colonna •uianti steps (passi) sono stati gi programmati,
Nella quarta colonna vengono addizionati tutti i “valori” delle note e delle

pause permettendo così di verificare che tutti i canali siano detla stessa
iunghezza,
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IA:rÀ::;,f I 6 ) LINGUAGGIO DEL COMPOSER

/ 6 + i COHANtIO PLAY <P> = suona

Per suonare i prinw cana[et una vo[ta con feipo 100/4 battere

cP> i i 100 R)
Pr avanzare uiUzzare L Ctasko spaziaura>. (RETURN> richam. 11 menu

pr i nc tpa ie,
Uascot*o pu essere anche inerrotto dal tas*o spaziatura>.
Se tutti i canali (+ deiou essee siuina+i n con+tnuazione ‘ con fempo 88+

i comandi S)flO I seguenti
(P> + ! 8 <R> (Vedi nota n+1 per il. simbolo !)

6.2) COIIANDO LIST <L>

Per eiencare i dati de 1 canaLe batter&
<L> I <tasto spaziatura>
Per e[èncare i dati de 2 canale dalla nota 100 alla lt)5
bai tere
<L> 2 100 105
Per eiencare i dall di tutti i canati dat1a nota 99 atta 102
ba ± tere
Lì • ,“i iv

6.3) CQHANDO CAMBIO DI TIMBRO <8>

Se ta periferica codificata come 3 canate deve eseguire un cambio di
timbro Cp+e. utilizzando i programma n 23) sutio step (nota) 4O baltere
‘ £tJ b)

4 li brano dimostrativo contiene un cambio di timbro per ogni
canale soLo ai 1 .tep+

Tutti i canaU sono posizionati suL programma di timbro n 4. Per avere timbri
adatti aLtesecuzione di qjiesto brano si dovrebbero imitare i seguenti
strumenti acusticU
CanaLe 1+2 YioUno cana[e 3+4 vio’a, canale 5 vio[onceHo canate 6

c Lavicembalo.

6.4) Et’IT modifica di timbro o note

Nessun comando specia’e è necessario. Immettendo un nuovo step il
composer canceL’a :1uejQ vecchio, inserendo it nuovo step netta sua semoria+
p.e. U 6* canale deve suonare con timbro CembaLo Cp.e. programma n* 10)

battere:
6 1 <8> 10
Se ora si chiede I)eI.enco dei dati relativi ai 6* canaLe C<L) 6) apparirà

anche i nuovo dato+

6.5) C0ì’IANDO NEW cancellazione della memoria

IL comando permette di cancellare i canali suono nella memoria del
computer.

Con l’inserimento CN> i si cancella il canale 1+ Oppure rispettivamente 2—6+
Con Linserimento CN> + tutti i canali.

Prima di usare iuesto comando è bene memorizzare le proprie composizioni sul
mini—disco (cassetta),

Con iinserimento del segno <*> si ottiene lindicazione di stato e ci si pu
così assicurare che tutti i canali siano vuoti.

6.6) PROGRAMMAZIONE t’I NOTE E PAUSE

Un C4 è un t’O nella 4+ ottava.
Un C4 il relativo DO diesis.
Un C$4 il relativo DO bemolle.
Li segno $ è stato scelto per la diminuzione perchè si trova vicino al segno

sulla Tastiera del computer.
Una nota intera” ha il valore 96 pu essere quindi suddivisa in 96 valori

singoli.
Se deve suonare noroiaimente, si sceglie per GATE ON TIME un valore pari alla

metà di q.uetlo della nota.
Ltinserimento figura come segu€4

canale step nota lunghezza Gate on Time
i i C4 96 48

Come 2a nota si vuole ora un 65 “legato
i 2 65 48 4?

Come 3a noIa la stessa della 2a ma con “staccato”
i 3 G5 48 5



I Ee, ua pausa (REST (R ) defla lunghezza di 1/4

¶°:;
unDO=delia 6, oav da 1/16

Et ogni valore? di no tra 1 e 240+ Il vLore massino di Gte on
Time è ugiat ai Hvaor&! deL[a iot meno uno+

Se àevono essere sommte e i.unghezze di uHe e nake e pause di un canatesi deve mettere cne ul.*irno step i simbo ENO OF SEQUENCE a
i 6 a (Vedi nota 2 per i sitnboLo a)

L’inclicaziune di sl:a si otieie premendo i aso <*),
Se si è verificato un errore durante la scrittura di una riga , si ritornaa[inizio deUa riga coi i[ tasto “ <— “+

La riga iniziata viene uindi ignorata.

6.7) VELOCITY <V> vaLore 1 — 127

La dinamica dattacco pu essere programnaka con una precisione di 127steps+ I mn.,
Naturalmente iuesti comandi accettano soto tastiere con con’ trollo didinamica a tocco. A’tre unità li ignorano setnpticernente+
Se non si d nessun cocnando (V i[ coniposer invia tutti i suoni con intensitàmedia <V> 64.
Se si progranwna un comando <V, i suoni vengono inviati con ‘uiesto vatore fino

aL successivo comando CV>.
La scrittura è a seguente canate step vatore. Per es.

6.8) COFY <C> = copia

Copia net 1 canale a partire dal passo n. 2 unbocco di 3 passi inserendoto
aai passo n. 7 senza rasposiziore CO)

Cc> i 2 3 7 0

Coi 3 semitoni in atto
Lì i C =

Un aLtro btocco con 3 enìitoni in basso
Cc> I 25 19 122 3$

Se deve essere trasposto un intero canale tungo 100 passit è sufficiente
copiarlo n€tta stessa posizioiet p.e.

Cc> i I 100 i 5=

6+9) TRANSFER <T> trasferimento da un canale ad un aLtro

Trasferire dat j* canale a partire dal passo n 1 un blocco di 8 passiinserendoio nel canale n 2 a partire dal passo n 5.
li i nser imento
CT> i i 8 2 5

6.10) INSERT CI> = inserimento di note

inserire ne canale I UTtO spazio che va dal passo 3 al passo 4 compresU

(i) 1 3 4

CONTROLLO SU UNITh’ RIThICHE

IL “COÌIPOSER” invia in CP> Play Mode secondo specifica NIDI, una freiuenza
dì sirzcroìisno di 1/24.

AVVIO E CARICAMENTO DEL PROGRAMMA

i) Accendere ffionitor CBM 64 (TN) e Disi<drive (attenzione alta seqienza!) o
iapposito registratore.
2) Inserire ii fflini—disco e chiudere lo sportello (o inserire La cassetta

netiapposifo registratore).

3) Inserire i seguenti coiandi con la tastiera del computer
LOADJCMP1,V!fr8,1 ftasto ‘3RETURN (disco)
LOAiY”,I,l ±tasto “RETURN’ (cassetta)
SEARCHING FOR CMPI.1
LOAtING
READY.
3YS50000 +tasto “RETURN’

SEARCH1NG FOR MAIN PRO.
LOAtIING
READY.

RUN +tasto11RETURN”



4) ppare adesso i programma “COiPOSER CHP 1.1 con il nenu principte+

PROGRAMMAZIONE DEL COMPOSER CON L’AIUTO DEL LINGUAGGIO
tEL CHP I i

Sono ammessi i seguenN gruppi di cornandit (priciìo simbolo detta riga)

a) I •+ Codifica dei canaLi suono.
b) L Lista dei passi di memoria scri1ti,

c) C Copia a[Iin*erno det canate con trasposi—
z i o ne.

di T Trsferirneno di un blocco di passi da un
canate ad un altro.

e) I Inserimento di passi.i:) P Suona.
g) N Cancellazione di uno o più canaLi,

n) Indicazione di stato.
i) RETURN Ritorno ai menu principale.
i) cancelizione dei passo che si sta scri—

vendo.
k) “CLR/’HOME” canceilaz i one dei video.

ESEMPI PER I GRUFSPI DI COMANDI

il segno _ significa tasto spaziatura, CH canale

a) I 2_ C3 %&. 12. Scrittura della nota 1 CH; 2
passo; nota C della 3a ottava;
24= “valore’ di 1/4 musicate;
12= 1/8 di Gate On Time

2 1000 C=5 48.. 12 Scrittura della nota 2° CH;1OOO
passo; nota C della 5a ottava;
40= Hvalore di 1/2 musicale;
12= 1/9 di Gate On Time

2 1000 B5 48. 12 valori come la nota precedente
ma nota E5

i,) L Lista della iemoria totale
L i _ Lista dei 1 CH
L 2 1_ 6_ Lista del r CH dal passo n* al

n* j

L • 1_ _. Lista dei 1 passo di tutti i ca—
na I i

c) C 2 1_ G_ IOO_ O Copia nel 2 CH a partire dai passo
n I un blocco di 8 passi inserendo—
lo dal passo n 100 in poi senza
trasposizione (O).

C • 2_ 3_ %_ 2= Copia in tutti i CH a partire dal
passo n* 2 un blocco di 3 passi
inserendolo dal passo n° 5 in poi
con trasposizione di 2 semitoni in
alto.

d’ T i i_ 3_ 2_ 1O_ Trasferimento dal 1* CH a partire
dal passo n° i di un blocco di 3
passi inserendolo net 2 CH a par—
tire dal passo n* IO.

e) I i 3_ 4_ Inserimento nel 1* canale di uno
spazio libero che va dal passon* 3 al passo n 4 (compresi).i:) i 2_ 110 <R> Suona il 1* canale 2 volte con
tempo 110 1/4 /mìn+ <RETURN>.

P + ! 120 CR> Suona tutti i CH in continuazione
con tempo 120 <RETURN>.
i CH.
CanceLlazione del I CH.

gì N . Cancellazione di tutti
Ni

n) * indicazione di stato,
Con riferimento ad a)

3 2_ R 24.. Pausa da 1/4
3 2_ S 32_ Timbro del programma n° 32
3 2_ i) 64_ Dinamica con valore 64
3 2_ a Fine della seuenza+

NOTA i: il simbolo ! sui computer corrisponde al tasto
con freccia esponenziale,

NOTA 2 il simbolo a sul computer corrisponde al tasto
con a cerchiata,

Tutti i marchi registrati con annotazione (111) men—
zionati in questa pubblicazione sono di esclusiva proprietà
dette Tispettive Società e non hanno relazione alcuna con la
S.I.EL. S.p.A.
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to the noraa1

on the screen

The CiF 1,1 iULTiTRfiCK COMPOSER is a progran far muica[ cnpsitior wikh
possibitiy of comcnunicaNon a ati The MIDI sandrd [evels OMNI MODE POLY
tiODE ilONO riOtiE.

We advise you o read very carefuliy he instruction for use of your
sywthesizer reLative to The MIDP÷

SIEL guarantees he correct funcHoning of This program oiìty if ued wiTh a
SIEL MIDI COMPUTER INTERFÉCE

You can program mare han 9000 notes or pauses divisibie ino 6 chame1s of
1533 sep each.
According o khe M+I.DI+ sandard wiTh the POLY MODE tevei att musicat

periphera uniks can be iderHfied wiTh numbers ftom I to 16 thu eiabI.ing you
*0 ptay bàck he 6 channels wh differen1 ticnbres; shoutd the canected
periphera unì* ro be provided with POLY 1ODE eveL but n[y wikh t’E lt can
OÌINI HODE, i can be idenHfied on the prograrn with number 1+
A[so tirnbre changes are possibte at any pin of the performance, for each

channei+
il: the peripherat uni in use features dynamics conroL The Composer enables

you o execute alt he notes wiTh 127 differen eve1s of expression Ci mini;
127 = max+)+

A fuli nDte*s (4/4) vatue Is 96 and can hus be divided iwtt vatues ranging
from i to 96+

The CBÌI 64 CT1) funcioT keys (fI, f3 f5, f7) correspond to th foltowinq
musicat vaLues respecHvey 2/4=48, 1!424. 1/842, 1/166.

SThCCTO I LEGATO

Staccao or tegao may be programnied as gafe on Nme+
The minimum vakie for staccato is 1. The maxirnwn va1ue for tegao s one va tue

iess than the ntes (i.e 2/4=48, max+ tegao47).
Should a mininwn” (2/448) be performed “normatty the gaie on Hrne’s value

wiIi be 24 Ci,e, 1/2).

REPRODUCTION SPEED

Every compoition can be reproduced a1 a rate correspondin
vaLues of The meronome C4O239 1/4 per minute).
Changes n speed witt no* ater the sound freuency.

tiurhìg The perfrrnance CPtay) a video ctock wi tE appear
showing he iengh f he execuUon perforrned a khe chosen rate.

The COiiPO8ER! j supplied with i mini—disc (cassette) which contains the
prograrn ami is screened against re’-writing thus avoiding the risk of cancelting
the program by mistake.
The first part f the mini—disc (cassette) contains the program, white the
the second part cn*ain the first piece of Bachs Brandenburgh Concerts’

C3rd sovement)+
This excerp* can be toaded under “BACH” for dernonstration purposes+

i • PROGRAH LOADING

i • i CONNECT1ONS

Connect CiB 64 CTH) to a 1E41 rnini—disc drive (tLAThSSETTE (Th) recor der)
ano a monitur or a tetevision set (see nanuat)+
Connect the H.I.t’.I. COMPUTER INTERFACE rnal<ing sure that the conneckor Is

piugged with the right part facing the upper side in the computer (the
connector i s marked UP SIDE’.
Connect he M.I,ti+i OUT ptug of the interface to the M.I.tt.I. IN of the

peripheral unit+
li: more khan 3 keybards are to be connected you should connect the M.I.D.I.

THRU p[ug of the peripherat unit to the 1+I.D.I+ IN of the fottouing one, etc.
Switch on the instruments in the fottowing sejuencet
—nonitor or television set;
—CEh 64 \Th) computer;
—1541 mini—disc drive (t’ATASSETTE (Th) recorder);
Husicat peripherat units (Expander or Synthesizer).

1+2 LOAI’iNG

insert COMPOSERt rnini—disc into the mini— disc drive and
foiLow the instructions hereurìder on CEM 64 (Th)t

LOt HCMP1.i,8,i RETURN (disk)
LOAL’ ““,1,1 RETURN (cassette)
SYS%0000 RETURN
RUN RETURN

After a short whi le the primary menu of the program wi Lt appear on the
screen +



MENU

,7 pssibiUtiest
F c COMPOSER
f M MIDI CONTROL

D t’ISK OPERATIONS

ficcording •1:o he etter you press the Computer •wit[ show the correspondng
secondary menu+

The RETURN key enbI.e return to PRThARY MENIJ+
To check The funcioniTÌg of alt the connec+ed ins+rumentswe suggest you load

the demo performaTice of The minidisc cassette: t t is
OPERATIONS menu+

3+ tiISK OPERATIONS

This menu aUows you to

« [oad the compoitìons already performed by the mini—disc
cassette: .

<L> LOAD

— meinorize n rnini-•disc (cassette) compositions wTittefl in
•i:he computer
<8> S1:VE

— change The nme of compaiUons already toaded cm
mini—disc (casseHe);
<R> RENiME

— cance aU coapsii1ons frorn mini—disc (cassette);
<5> SCRÀTCH

Press one of the abve mentioned keys and the computer witt then ask f or
further data+

Now press <L) for LOAD+
The computer wit then ask for the narne of the composition GIVE NAME OF

COÌIPOS1TION? ‘Jrite tACH” and press the ‘RETURN> key+
CBH 64 (TH) wilt read the data contained in the sini—disc (cassetkeHit witt

take about one minute to do so.
ìhen the excerpt is loaded correct[y the computer wi LE return to the PRIMARY

rtl:Nu.
At this point we advise you to choose the MItii CONTROL menu by pressing <M)+

4, Mliii CONTROL

4.1 MODE SELECT

There are 3 teves for MIDI cornmunication Omni Po[y and Mono modes.
iiith the siinplest node (Ocnni Mode) alt the peripheraL units connected ptay all

the notes sent by the computer.
These peripheral units cannot distinguish to what channels the relative notes

are addressed,
Poiy Hode the peripherai units may be coded as sound channels. When several

musicai perifericas are connected you may play different voices at the same
time and the 1imbres of each voice can be changed at any stage of the
perf orma nce.

Mono Hode it is the highest level mode; it enables you to use each channel of
the peripheral unit with different timbres, if the peripheral unit Is
poiytimbric. For oir exanpie we bave chosen Poly Mode, as most peripherat
units alTeaay accept this levei.

4+2 CHANNEL ASSIGNMENT

mis function enabie assignrnent of the 6 channe[s to the a[ready coded
connected peripheral units
If onLy one peripherai unit Is connected+ No,1 witt be inserted for atl 6

channeis+ if three peripheral units are connected yo’a can address for exaiipie
peripherai unit No. I to the Composer channels 1 2 and 3 per ipherat
unit No.2 to channels 4 and 5, peripheral un. No.% to channel 6.
Press RETURN to go back to Pirnary Menu.

Now press C CCQMPOSER)4

5+ THE COMPOSER AND 118 LANGUAGE

5+1 INLiICATION OF STATE

The first thin the Composer shows is the indication of state”.
The firsi line shows hich mode has been seiected+
Then it lists the state of channeis from i to 6.
The second column shows to which peripherai unit the corresponding
channeL s addressed.
The third column shows hou rnany steps have already been programned+ In the

fourth coiumn ali the “values” of the notes and pauses ar summed thus makìng
it possibie far you to verify that all the channeis are eiual in tength.

2+ PRIMARY

You have 3



I
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::1c:::s::;.s LANGUGE

To ptay he fir chanrieL once wih tempo 100/4 wrie
(P> i I 100

To advace use he < space key >.
The <RETURN) key recdI.s the PRIHtRY MENU.
The recepHon rnay aiso be in*erruped wih he <space key)
if ai[ chanTleis ,> ko be piayed non-stop <!> with a time of 88, the

commands to be used are the fol.Lowing

<P> • ! 88
CSee iote I far the symba !)

142 LIST <L)

In order to [ist the data of the lst channei, write
<L) i <space i<:>
In order tu [ìt the data of the 2nd channel frrnn note 100 to oke 10%, write
<L> 2 100 105
in order to List the data of ati channes frorn note 9% to note 1O2 write
<Lì • 99 102

•3 PROGRAM CFINGE <8)

if the periphera unit coded as 3rd chnne[ must execute a change of
progratne.g+ usng program n. 23) oi step 40write

3 40 <8> 2%
The demnstration excerpt cnkains a change of program per
channet oniy at the first step.

Ai.L the channes are set n prgran n. 4+ in arder to obtain the voicigs
sutteti to he eecutinn f th s etornance the to1towtng acouskic ns+urnen+s
shouid oe imitated
channe. 1+2 vioi.ìri, chariet 3+4 vioLa, channel 5 ceUo chaimet 6 hrpsichord+

6.4 ED1T modifies note or sound

io speciai operation needed. By inserting a new step the
composer cnces the otd one, toading the new step to the
memory,

If, far exanip1e chnneI. 6 should p[y the clavichord Ce.g+ program No+10),
wr i te
, i %SÌ .LU
At this poink, if you asl< for a tist of channet 6’s data C<L) 6) atso the new

data wiLt be shown.

6+5) N E 1 cnce[s nemory

This command attows you to cancel the sound ch.nneLs in the conputer*s
memory.

By writing 01) 1 or 2 3 4 5 6 each channel witt be cance[ted,
Write <N • to cancel aU the channets.
Before using this conffiind i wou[d be be+ter to rnemorize your own copositions

OD he nnni—aisc (cassette),
To verify that aH the channes are *empty press <*> which wi[L recail the

inchcation of state.

6. 6) ROGRAMMINO OF NOTES ?ND PAUSEG

C4 Is a C in the fourth octave.
C=4 Is The retative sharp C+
C$4 is the reLative fat minor C.
The $ sign has ben chosen as it is ptaced near on the Computer’s keyboard.

fud. not&s vaLue is 96 so the note can be divided into 96 single vakies.
To piay it norma1y you wil[ have to choose a Gate On time vaLue euai to haf
the notets vatue

channei step note enth Gate on Time
I I C4 96 48

if you wish to obtain a 65 ccte..atotI as a second note
1 2 05 48 4?

Il: you wish to obtain a G5 staccato” as a third note
1 3 05 48

For a pause of 1/4 (REST <R))
I 4 (R> 24

Then for a C of the sixkh ctave (1/16)
1 5 C=6 6
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Afl) VaLue tW’ O 240 ;s possib’e.The «iaxiaum value of Gaie on Time ts_ eiuaL o The v4i1ue f the ne minus
if you wish o urn The ergMs of aU the no+es and the pause of a channet

con5idel- lasi: step he £yrnbol END OF 3EUENCE a
i 6 a

CSee noie 2 for he sycnboL a).

The indicaUon of ae can be obtained pressing <*), Shoutd ari rrr haveoccurred in writing a [ine go back to the beginning of the [me using the key!
(._ .

Thus The atready starked tine Is ignored+
6,7) VELOC1TY (V> vaLue I — 127

The aHack dynainics ca be prgranmed with a 127 step precision+
imin..12?=max. Obviousy these command are accepted o[y by uts featuringdynarnic ouch conroh OTher units siinp[y ignore +hem,
If no commnd is given fV> the composer sends ali. the sound with an averageintensiy <V> 64+
If you program conarid CV> he sounds are seni with the same vatue unkii thef o E i ow i ng < V > c omma nd i s nser t ed.
You shoud write as foIdow

channet step vatue
i 5 (V> 90

6.9) COPY <C>

This cDmmand rnakes it possbte for you to copy in channet I Ct start fromstep 2) a btock of three step intruducing lt starting frm step 7 withouttransposition (O)

cc> i 2 7 0

w i ih 3 sesn i t o nes uj’
tc> i 2 3 7 3=

Another btocì< with 3 seinitones down
CC>125191223$
;j: you wish to transpose a whDte 100 step channet, simpty copy t into theposition; for exaaipte<c> i i 100 i 5=

6%) TRANSFER <T) -

Transfer a btck f 8 steps into channet i starting frotn step I, inertingit into channet 2 £tarting frorn step 5.

<T> i i 8 2 5

6.10) INSERT (I)

Insert into channet I a space goiig frm step 3 to step 4 incttided
1? 1.

CONTROL ON RHYTKMIC UNITS

When in <I::) Ptay Hde according to the tItiI specification, the ‘C0MPOSER
sends a sychronis freuency of 1/24.

PROGRAH SET 0FF ANti LOADINO

i) Switch un monitor CBH 64 CIII) and Disk drive tbe sure you
fo t iow the i- ight seuence! ) or recrder+

2) inseri C01P0SER’ inhìi—disc ami ctose the tici (or insert
cassete iTto recorder).

3) Execute the fottowing operatis on the computer’s
keyboard:

LOALi C4F:11I!81 + “ETUfN” I<ey (disl<)
LOAti ì. “RETURN” key (cassette)
SEARCHING FOR CHP1+i
LOADINO
READY.
sYs50000 + “RETURN” key

SEARCHINGFOR MMN PRG+
LODING
LÀiY +

RUN + RETURN1 key

7
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4) Now The CiP 1.1 “COHPO3ER” prorai shoutd apper wih The
primary menu.

CO1POBER PROGRAMMINO WITH THE HELF’ OF THE CMI’ i + I
“COHPOSER” LAN6UAGE

The fc’ttwing grups f commar,ds are acceped tfirst sign of the tine)

ai I ..+ o iodn ot sound chanrie[s.
b) L Lis uf memry seps writteiì.
c) C Copy inside The cannel wiTh ransposiLion
ci) T Tranfer btod of seps from one

channet to ano*her.
e) I Inser seps.
i:) P Pia>’.
g) N Cancet c’ne or more charinets.
h) Indication of sae.
I) ‘hkTiiv<N” bo back o pTifiiary menu.
i) <—- Cancel step which Is being written+
k ) “CLR/HOME C lear video.

EXAKPLEB FOR GROUPS OF COMHANT’S

Sign _ mean space key’ CH nìeans channel.

a) i C3 2&. 12_ WriIing The note ist CH; 2nd
sep; C no+e of 3rd octave;
24 = “value” of musica!. 1/4;
12 = 1/8 of Gaie on Time.

2 1000 C5 48 12. Writing The note 2nd CH; 1000
step; C no1e of 5Th octave;
48 = ‘vaiue” of musical 1/2;
12= 1/8 of Gaie onTime.

2 1000 B5 48... 12_ same vaiues as former note but
note B5.

b) L _ Lis of oa1 memory.
L i •_ Lisof1stCH
L 2 1_ 6_ List of 2nd CH from step 1 +o 6
L , .. Lis of siep 1 of ali channe[

c) C 2 l_ 8_ 100... 0 Copies ino 2 CH taring from
step I a btock ‘ of 8 sep
inroducing i• o start from
step 100 onwards iThout
transposition (0).

c + 2. 3.. 5. 2= Copies into ali the channeis
o sfart from step 2 a biock
of 3 seps i nroduc i ng i t from
step 5 onwards wi*h ransposi
.t i oD of 2 sem i o nes up.

ci) T I l_ 1L Transfers from CH 1 o sart
from ep 1,a btock of 3 step
inser+ing i in*o CH 2 sart—
ing from step 10.

e i 1 _ 4_ Inserts irìio CH i a free space
going from step 3 to skep 4
included.

f) P i 2_ 110 <R) Ptays CH I wice uiTh tempo
100 1/4 1 mm. <RETURN.

P . ! 120 R> Ftays aLt The CH non — stop
w i Th tempo 120 CRETURN>.

g) N • Canceis ai!. The channels,
N i Canceis CH 1.

h) * IndicaTiun of sae.
WiTh reference o a)

3 2... R 24_ 1/4 pause
3 2_ 8 32 Voice of program No.32
3 2_ V 64_ Dynamics wiTh value 64
3

2.. a End of The seuence.

(See notes 1 and 2 fOT The symbots ! and a)

NOTE i: On the computer The symboi ! corresponds to the
exponentiai arrow I<ey,

NOTE 2 On the computer the symbot a corresponds to the
enc i r c ieda key.

ALI the regiskered trade—marks foiiowed by CTh) menkioned
Il) This publication are exc[usive property of the owners
ami are in no way reiated to S.I.EL. S.p.A.
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Le tiutHkrack Cnposer CHP 11 es un programme pour [a conposikion
cnuica[e pouvaiv: coiwauTiqu.r tous [es niveux prévus pour ie standard MIDI
O1NI, POLY e 1ONO MODES

Nous vous suggérons de tire aenkiveent tes instructians de votre synth
en ce qjii conceviie le forcitonneme eT HIDI+

SIEL garaiìki* le fonciounemen* correc* de ce programme rniuement s’ i t est
ut i [ i sé avec un BIEL Mliii COMPUTER INTERFACE

On peut programmer pl.us de 9000 notes ou pauses divisibtes en 6 voies de 1533
steps pas chcune,
Seton [e standard t’liDi, en POLY MOtE toutes tes unités priphériiues nisicaLes

peuvent ere identifiées paT un numèro de 1 16, opératin qui csetira de
réécouter es 6 voies vec des timbres différents; si 1tuìité priphériae
ntest pas oote ae ce++e possibi[iké FOf.f tODE,, mais peu+ u+itisei seulement
le OHNI HODE eie peut etre identifie avec le n° 1.
Des changeinents de timbre sont possibles à tout point de ta cmposition, paur

chaqie voie+
Si 1uni’ périphériiue uti I.isée prévoit le cQntro[e de [a dynaffli’Uie le

“COMPOSER permei de joier les notes en les carackérisant avec 12? niveux
dtexpression différertts (1 tnin. 127 nax.).

Une note entiret C4/4) a urge vateur de 96 et peut donc etre divise en
va[eurs de 1/%+

Les controles du CB1 4 (fi f3 f5 ff) correspdent respectivemeit aux
vaieurs musicaies suivankes 2/4 = 48, 1/4 = 24, 1/8 = 12 1/16 6+

STACCATO I LEGATO

Le STACCATO ou le LEGATO peuvent etre programmscoffime des kemps de durée
CGae on Time)+
La valeur la plus petie du STACCitTO est 1, La valeur la pius grande dii

LEGATO doit ere irtférieure durìe valeur par rapport La vateur nene de la
note. Par exempl& 2/4 48 legato max+ 47,
Si me note de coure durée (2/4 48) doit jouer normatement te *emps de

durée (Gaie on Time) éuivaut la moìtié (24)+

VITESSE DE REPRODUCTION

Toutes tes cornpQsitions peuvent etre repoduites avec une vitese ui
corresponà aux valeiirs dii cnètroTorne ‘4O — 239 1/4 t’ar minute)+

La fréuuence dii son nes pas altérée par le changement de vitesse+
Pendant ltexécutìon (PLAY) me montre vido en indiwe la durée avec la

vitesse chuisie+

Le “COi’POSER” est fourni avec 1 mini—disk (cassette) ui contient le
programme. Ce mini—disk est protégé de fao telle •uie le program ne peu+
etre effaé par erreur,
Sur ce meme mini»disk (mémoire) est enregistre la prernière partie dii

troisime mouvement des Concerts Brandeboiirgeois de J+—S BCH+ Ce morceau peut
etre chargé sous le non BACH pour une démons*ration,

i ) CKARGEMENT Dli PROGRAMME

1+1) CONNEXIONS

Reliez t’ordinateur CBM 64 CIII) au iec*eur paur mini—disks 1541 (fflagtéto
tiATASSETTE TW) et au inonitor ou au poste de télévision e suivant les
instnuctions dornées dans le mode dternploi de l’ordinateur.

Reiiez te iitII COÌIFUTER INTERFACE en vous assurant ue le cornecteur soit
branché dtune faon correcte itordinateur (la partie dii comecteur ui doit
etre orienkée vers le haut est marquée “UP GIDE).
Reiiez le Miii OUT de linterface au MIDI IN de i’unité périphéri’ue.
Si vous voutez relier plus de trois syiths, vous continuerez ies connexions

dii MIDI THRU de i’unit4 priphriuue dJ reliée au MIDI IN de la suivate et
ainsi oe suite,

Aiuurnez ies instnuments en respeckait la suerce suivante
i) moritur ou poste de télé
2 ) ord i nateur CBH 64 ;
3) drive pour «iirsHdisl<s 1541 Cffiagnto DAThSSETTE CTh));
4) périphriuues musicales Cexpander cii synth).

i +2) CHARGEMENT

Introduisez le minidisk (COMPOGER) dans le drive et effectuez ies
oprations suivantes sur le CBH 64 CTH)

LOAD ECMf1.lh,8,1 RETURN Cniini—disk)
LOAIi “,I,l RETURN (cassette)
6Y650000 RETURN
RUi RETURN I



Aprs 1ue[ues TiSTS vous verrez apparailre e programme avec L page chi
menu pì-iTìcipal+

2) ÌIENU PRINCIPAL

Vous avez 3 possibiUés au choix

<C) CO?IPOSER
<H MIDI CONTROL
<En HG OPERATIONS

En presnt tune des *rois Leres indiuies ci—dessus tordìtur
permeta oacc: aux ditt+eivts iienus secondanes. Er pessan c +ouche
RETURN vous rekournerez au nenu princpa[f

Pour controler e bon fonctionnemen de tous les appareits branchs nous
vous suggérons de charger le mwceau de démonra*ion enregisr sur te disk
(casse•e),
En pressant la *auche <D> vus pourrez eìsuite .ccder au merni DISK

OPERATIONS.

3) tiISK OPERATIONS

Ce menu vous permekTa deffectuer [es opéraions suivankes
— charger es cocnpasitins dj réatiée depuis le mini—disk CcasseHe)

<L> LOAti
— mt4mo)iser sur te disk (cassee) tes crnpositions écrites sur L’ordinateini

<8> BAVE
— changer Le Htre des composiHon chrg&s sur Le mini—disk (casekte)

(R> RENAME
— effacer [es cornpoiI1on sur Le minidisl< (casseHe)

<6> SCRATCH

Pressez L’une des kouches indiw&s ci»dessus e* Lordnaeur demandera
ensuite de données uLérieures,

En poursuivaw dans r!ore exernpte, presiez maintenant [a Lettre <L) pour LOAD
Ltordinaeur demande Le ti*re de La composiUon GIVE NAME OF COMPOSITION.

Formez Le non BACH et pressez La ouche RETURN).
Le CBM 64 (TM) Lit Les donnes sur Le fflin—disk CcasseHe), opératio i.ui

durera env. i minute+
Cuand Le morceau sera chargé de faon correce ttordinateur retourera au

menu princìpaL+
Après ceLai nou vous suggror,s de choisir Le menu MIDI DONTROL L’aide de La
iere <H>+

4) Mliii CONTROL

li exie 3 rivaix de communcaiion M1t11 OMNi POLY e MONO MODE+
Dans La combinaison La pLus simpLe CONNI MOEIE) outes Les priphriies

branchée jotient toues Les nokes envy&s+
POLY MODE Les uiit priphériues peuven* ere codifiées comme des voies

sani Ouand pcusìeirs périphériques rnusicaLes son* reLiées. on peut jouer en
meme emps pLusieurs vox e Les tinibves de chaiue voix peuven ekre modifis à
ou momen de L*exécukion+

MONO MOt’E ces Le mode Le p[us !cornpLi,ui4 puìs’iu”iL permek d’uiLiser
chaque vole de L*unité périphériqie avec des timbres diff&ents si celLe—ci
es peu* employer plusieurs Umbres en meme ernps.
bans noTe exempLe nous choisirons Le POLY MOtiE car La ptupart de tii*s

périphéri’uie accepe ce Tiveau.

4.2) CHANNEL ABBIGNMENT

Cette foncior peret dtassocier Les 6 voie aux unités priphériqies tui
onk 4t couifiées au préaiabie+

En prsece dune seuLe uiité périphériqjie il faudra associer Les 6 voies aun* 1+ Si 3 périphériqies soiì branchée+ vous pouvez destiner par exenple,
Lttrnité n+ I aux voies 12 ct 3 La périphériue r. 2 aux voie 4 et 5 et
ltuniié n, 3 la voie 6,
En presan <RETURN> Le menu principal rapparaitra. Pressez rnaintenant La

ouche C> pour COMPOSER.

5) LE COMPOBER ET BON LANGAGE

5, 1. ) INttICATION t”ETAT

Le COMFOBER apparait avec L*affichage de san état. La premiére Ligne
indiue te sode choisi,
Vous trouverez ensuie des données sur Léa des voies de i à 6.
La deuxime colonne indiue cornrnent son associ’es les p&iphéri’ues aux

d iffren*es vo ie,
L troisiètne coLonne sontr combien de seps Cpas) on déj é programmés+

r -15-



Sur La uatrime col.onrte se trciuven ttwes tes “vateurs” de notes ek des
pausest ce ‘iui vous perineHra de vrifier ue iu*es tes voie ri a meme
iongueur +

6) LANGAGE IU COIIPOSER

6+ 1 ) COMIIANDE <PLAY> = JOUE

Pour perme*re ta prenière voie de jouer crivez ure fois avec un temps
de 100/4 tes in*ruci1orìs suivantes <P) I i 100 <R)

Pour avancer presser ta (barre pcur es espaces>.
(RETURii) rappeile le «ienu principat+
L’&oute peut etre iMeTTompue [*aide de la <barre pour tes espaces>+
Si toues Les voies <+> doiven etre jouées e cowUnuation avec un tecnps BG,

&rivez Les instruckìcns suivantes <P> + BG <R>

6.2) LIBT <L>

Pour obtenir une liste des donies de 1 premire voie, crivez es
ins±ruc•rions suivnte <L) i (barre paur les espaces)
Pour obtenir une liste des downèes de [a deuxième vole de ta note 100 ta

noe 105, indi’iuez tes ins*ruchon suivaikes <L> 2 100 105
Pour tine tie des drnées de toutes tes voies de La oe 99 ta nQke 102,

pressez <L> + 99 102

6+3) CHANGEMENT L’E TIHBRE <8>

Si La périphriiue asciée à La troisième vole doi exécuter un changefflenk
de timbre Cpar cx, en utitisan* te prograae n 23) crivez tes iistruc1ins
suivantes sur le sep (note) 40 3 40 <8) 23

Le rnorceau de déorsraUon conHewi un changernent de timbre pour chaq.ue
vole dars le ir siep+

Toues les voies son pOSitiOTfleS sur te programme de Hmbre n 4+ Pour avoir
des timbres adapts tex4cution de ce morceau, on devrait iffliter tes
i nstrumens acous i’iues suivans
voies 1+2 vio1o voie 3+4 aHo, voie 5 viotoncette, vole 6 c[avecin+

6+4) Et’IT nodificakioi des Umbres ou des notes

Aucune commande sp&iate n’est nécessaire+ En écrivant un nouveau step, le
COtIPOsER efface le vieux, enregistrant te nouveau dans sa inmoire+
Far ex+ la vole n 6 doit jouer avec un timbre de clavecin (par ex+ le

programme n 10), voiis devrez &rire 6 1 <8> 10
Si vous demandez ta lìste ds données relatives la vole n* C<L> 6) la

nouvelle donnée appaTaitra+
65 NEW effacefnenk de la mémoire

Ce controte perfflet d’effacer tes voies son dans la mémoire de t’ordinateur.
En &rivant <N) I vous effacez la vole 1+ ou bien respectivernent 2—6+ En

crivant <N) • vou effacerez toutes les voìes.
H,ant TuULIseì celte denie coiind€, rìou vcus ugg’on de nmn sei vos

propres compositions sur le mini—disk (cassette),
En &rivant (*j VS obtiendrez t’indication de l’tat Ues voies vous pourrez

ainsi vous assurer ue ces dernires sont vides.

6+6 PROGRAMIIATION DES NOTES ET t(E8 PAUSES

Un C4 est un t’o dans La 4e octave.
Un C=4 est un DO dièse de ta mene octave.
Un C$4 est un DO bmol de la merne octave.
Le signe $ a été choisi paur la dimnution parce u’ii se trouve prs du

signe = sur te clavier de l’ordinateur,
Une note !en*ièrei a une valeur de 96, ek peut donc etre divisée en 96 valeurs

stmpies+
si vous devez jouer norcnaienent, vous devrez choisir pour GATE ON TIME une

valeur éq.uivaient la iiìoitié de La valeur de la note.
L’introductìon apparait comne suit

VOIE BTEP NOTE LONGUEUR GTE ON TIME
i i C4 96 48

La deuxième note doit etre un G5 “legato”
i 2 ‘35 48 4?

La trosime note doit etre un G5 “staccato
i 3 65 48 5

Ensuite une pause (REST (R>) de la longueur de 1/4
i 4 <R> 24

Ensuite un 110 de la 6e octave de 1/16
i 5 C=6 6 3

On peut emp loyr une gamme de va teurs entre I et 240 pour chaue note, La
valeur maximurn de GTE ON TIME &uiv.sut à la valeur de la note moins 1+
Si vous devez sorffier la longueur de toutes les notes et pauses d’une vole,

vousoeez i e le synoo le ErL OF SEIILIENCE a 1 ò a

___________

Cr
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Ltaffichag d i’éa est ìbenu eT pressn 1 ‘ouche <*>
si une erreur se véTifie penda [écriture dune ns*ructio,

pourrez rourner au débu de [a I.igTe eT uN [isan la touche “<-- “+ Vous
pourrez ainsi corriger la ligne.

6.7) VELOCITY <1)> vateur de i à 127

La dynamiue dtataiue peu etre progranrne avec une pr&sion de 127
seps. I = mm., 127 max++
Nahirei1emen ces cnrnandes accepen uniquernen des c[aviers dokés de

conroie dynamijue du oucher. Dautre uniés tes ignorent tout simp1ecient+
Si vous ne dQnnez aucune iT%truction <V> [e composer envoie tous es sons

une inensik moyenne de tV> 64.
si vs programmez une instruckion (V> Les sons seront envoyé cette vateur

jusiuà t[abora*ion d’une nauvetie instruc*ion <V>.
Ltcriture es La suvane voie step vateur. Par exempte

I 5 <V> 90
6.8) COPY <C> = copie

Copiez dans La deuxièe vole partir du pas n 2 un btoc
‘introduisan dans te pa n 7 sans kransposition (0) <C> I 2 3

Avec trois drni—ons vers [e haut <c:> i 2 3 7 3=

Un aure bt(c de trois demi*ns vers te bas <C> 1 25 19 122 3$

Si vous devez transposer toue une voie de 100 pasf il suffira
dans [a meme poslilon, p.e. <C> I 1 100 1 3=

6.9) TRANFER <T> tranfert d*une voie une aure

Tranférez un btoc de 8 pas depuis ta preière vole partir chi
iinséran dans [a “ole n 2 parUr dii pas n 5.
L’insertion <i> I 3 4

1- pressez “RETURN”

pas n 1, en

Cr

de 3 pas en
70

de [a copier

CONTROLE SUR DES UNITES RYTHMIUES

Le C0iPOBER” envoie en <P> P[ay Hodefr une fréience de synchronisme de
i/24 eion [ spéciflctions MIDI.

t’EBUT ET CHtiRGEMENT Dli PROGRAMHE

i) fi[[umez te monior te CBM 64 et te disk—drive Cattention La sé’iuenc&)
ou [e ,nagnéko appropri.
1’ Introduisez te cnini-disk n i “COMPOGER11 e+ fermer te battant+
3) Ecrivez Ies insruc*ions suivantes sur [ordinateur

LO?iDCMPI.1”,84 + pressez RETURN Cd isk)
LOD’,1.1 + pressez RETURN” (cassette)
SERCHING FOR CMPI.1
LO(ING

b i vvvv

SEfìRCHiNG FOR M(IN PRO.
LODING
REDY.

RUN + pressez ‘RETURN1

4) VO!LS verrez apparaitre te programine *COMPOSER CMP 1,1 avec le nenu
principal.

PROGRANKATION Dli COMPOSER AVEC L’AIX Dli LANGAGE
‘COI1P05ER” t’U CMP i • i

Sont admis [es suivants groupes de conmandes (premier symbote de ta tigne)

a) i •.. 6 Codification des voies son+
b) L Liste des pas de mémoire écrits.
c) C Copie tinkrieur de [a voie avec transposi—

t i on.
ci) T Transfert dun b[oc de pas dune voie à une

a utre.
e) I Insertion de pas+
f) P Joue.
g) N Effaceiient dune ou ptusieurs voies.
h) * Affichage de tttat.
i) RETURN! Retour au menu principat,
i) effaccfflent du pas qjie vous etes en train

d’cr ire.
i) CLR/HOME effaceaìenk de [técran. I
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f) P i

P +

g) r +

N I
h) *

En reiakin avec a)
3 2._ R
3 2. 8
3 2_ i)

3 2. a

NOTE i: Le symbole
SUT 1ordinateur.

NOTE 2 le symboe
1tQrd i nateur

Toutes Les marq.ues enregis*rées avec CTh) mentionnées dans cette
pub[ication sont de propriété exctusive des sociétés respectives et n’ont
aucune retation avec S.I,EL. S+p,A+

.-, 8

EXEHPLES POUR LES GROUPES t’E COHHNT’ES

Le sige signifie barre pur Les space+ CH voie

a) i 2_ C3 %&. 12 &riture de a note i CH
P8St nota C de 1.a %e oct.;
24= “vaeur de 1/4 musicaL;
12=1/8 de Ga+e on Tim+

2 1000 (>5 48_ 1Z.. &riture de ta note 2* (f4
1000* pas note C= de la %e
octave; 48= “vateur’ de 1/2
musicai 12= 1/8 de Gate on
T i ne.

2 1000 B5 48 12_ va[eurs comme note pr&édente
mais note B5.

b) L _
Liste de la mmoire totate+

L i _
Liste de la le CH,

L 2 i_ 6_ Liste de a 2e CH des pas I 6.
L + i_ _ Liste du lr pas de toutes [es

, voies+

c)C 2 :L_ 8. 100_ O Copiedans ta2eCHparHrdu
pas n1 un b[oc de 8 pas e t’in
kroduisan+ d’i pas n’ 100 sas
transpostion O)+

C • 2_ 3_ 5_ 2= Copie dans toutes les CH partir
cia pas n*2 b[oc de 3 pas en
[‘introduisant après te pas n5
avec tranposition de 2 demi—tons
vers le haut+

d) T i i_ 2_ iO_ Tranfert de ta le CH à partir dii
pas n1 d’un bi.oc de 3 pas en t’in
troduisank dans La 2e CH partir
dii pas n*lO+

e i 1 3_ 4_ Introdiiction d’un espace tibre
dans ta le vole ui va dii pas *3

au pas *4 compris+
110 <R Joue ta le voie 2 fois avec un

temps de 110 1/4 /min.<RETURN)
120 (R Joue toutes tes voies en continu—

ation avec un temps de 12O.RETURì’.
Effacement de toutes tes CH.
Effacenent de ta le CH.
Affichage de t’tat+

24_ Pause de 1/4
32. Timbre dii programme n 32
64_ Dynarn i que avec me va teur de 64

Fin de ta sé:ueflce.

! correspond ta tauche avec ta ftèche expo nentielle

a correspond à ta touche a entourée d’un c ercie sur
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fler tiutkìhack Conpser CHP 1.1 is ein Prgratnm fuer Musikkornpositionen,
Uas ermoegiicht, auf Len MIDI CommunikaHotebenen zu senden Omtii Mode,
Po Iy Mode, Mono Mode.
Beachen Sie genau die MIDiBedinungsan1ei*ing Ihres Synthesizers,
sia garantieri fuer die einwandfreie Funkflon dieses Prograinms

bei Benutzung des SIEL MIDI COMPUTER INTERFAIIS.
Ueber 9000 Toene oder Pausen koennen programmiert werden die ich in 6

Kanaele a 1533 Steps auHei[en.
Da iaut Mliii Standard [e 9yrthesizer nit Nuaìmern von — 16 versehen werden

koennen* besteh1 die Moegtichkeit, die 6 Kanaete ueber verschiedene
Synthesi zer nì ve”schiedenert Sourds wiederzugeben fatts da angeschlossene
Keyboard diese hoegLichkeit nicht besitzt CPoiy Mode), sonder nur Omni Mode,
kann e nur as Numer I angesprochen werden.

Soundwechset sind an jeder S[1e in jedeiiì kanal cnoeglich.
Faiis der angesprchene Synhesizer Anschl.agdynacnik besitzt, kann der Composer

die Toene auch dynamisch und zwar rnit einer Genauigkei* von 127
verschiedenen Anschagssaerken (1 kein Ton, 127 rnax. fortissimo).
Ene ganze ote (4/4) besi*z den Wer 96, kann a[so in 1/96 Schritte

untereì ì• werden.
Die Funi<tìonsas1en des C8M 64 (TM) (fl,f3,f5,f7) sind mit den taerten fuer 1/2

Ton 4B i/4ei. 24, 1/8te[ 12, 1/16tL 6 belegf.

STACCfiTO I LEGATO

Staccato bzw. Legato kaflTi ueber cile Gake on Time prograrnierk werden+
tier kLeinste staccato Wer betraegt i. tier maxima[e Legato 1ert bekraegk —1

des Notenwertes. zB, 2/4ke[ 40, das mai. Legato 47.
SoiL eine haibe Noie (2/4 48) norinat erkl.ingen, so be+raegk die Gake on Tiffie

die Haetf*e (24).

WIEt€R’GABEGESCHWINDIGI(EIT

AUe KomposHionen koenneT init Geschwindigkeiten die den normalen
Hetronomwerten ensprechen, wiedergegeben werden. (40 239 1/4te[ pro Miniike)+
Die Tonhohe veraendert sich dabei nicM.
Waehrend des bspieivorgangs CP[ay) wird auomatisch eine Bitdschircniihr

einqebiende ind zeig* die Zeit an, die die Komposition bei der gewaehtten
Geschwindigkeik benoig.

Der Lieferwnfang des “COHPOSERS’ besteM aus 1 DiskeHe (kassete).
Aui otese ttisee dssette st das Foq1afflm, Diese Disi-ette Ct’asse++e
is schreibgeschuezi, Sonit kann das Frograrnm nich versehen*Uch geoescht
werden.

Auf der DiskeHe CKassee) sind ausserdem die ersten Seien des 3.
Brandenburgischen Konzeres, Dieses Stueck kann unter dem Namen Bach zu
Demozwecl<en geladen werden,

1) LADEN tiES PROGRAMMS

1.1) VERKABELUNG

Computer CBM 64 (TH) rnit Disketten[aufwerk 1541 CDATASSETTE (IM) Tonband—
gerae und Monitor oder Fernseher, wie im Bedienungshndbuch beschrieben,
verkabe[n,

Das MIDI COMPUTER: INTERFACE inuss mit der ricMigen Seite nach oben in den
Computer gesteck werden. Der Stecker ist ewlsprechend gekennzeichne CUP
SILIE).

MIDI OUT des INTEf’F1iCES mit MIDI IN des keyboards verbinden.
Fai[s mehr ats 3 Syn*hesizer angeschiossen wevden, geht man von MIDI THRU des

schon ueber MIDI IN angesch[ossenen Gynhesizers wei1er zum MIDI IN des
naechsten 6ynThes i zers.
Jert den Sroffl in foigender Reihenfo[g einschaten

Monitor oder Fernseher
Computer CBM 64 (TM)
tiskeHenlaufwerk 1541 (DATASGETTE (TM) Tobandgeraefl
Expander oder Synthesizer

1+2) LADEN

Die COMPOSER—Diske*e in das Laufwerk tegen und in den CPM 64 Computer
el ngeben

Nach einer Weiie medet sich das Programm mit der Hauptmenueseite.

2) HAUPTMENUE

!r

LOAD ‘CHP1 • 1” , 8,1
LOALi ““,1,i
SYS50000
RUN

RETURN (Diskette)
RETURN (Kasette)
RETURN
RETURN

IEs steben 3 MoeglJchl<eiten zur AuswahU
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Àø UI> t’itÌI CONThOL

<i:’> DISK OPERÀTIONS

turch i’ippen der ewueisch*en Thichsabe verzweig der Cc’mputer in die
ensprechemien Unkermemies+ Durch beaetiger der <RETURN) Tae getngt cnn
zurueck zum Haupmenuef
Liamit fflan sich vo der Ftrnk*ion afler 3ngeschsseen Geraete ueberzeugen

kann schtagen uir vor, nun voi der Diskee (Kassette) das ttemostueck zu
Laoen+
Durch druecken der Tase (I» geiangeì wir zum Menue DiSK OPER4TIONS

3) tISK OPERATIONS

Dieses ilenue er1aub es bereifs ferNge Knrnpositionen
VM) der £iisk+ (Kassete) zu [aderì

<L) LOrD

In den Compuker enegebee KomposiNonen auf der t1skee (keHe) zu
speichern

<s> sv
Beeits aut deì t1s1e+Te 1Kassete) 1ef!nd1rhon komposttionep euie ne’ce

Nacnen zu geben
CR> RENHE

Oder omposihoneT VOTÌ deT Diskette (KasseHe) zu toeschei
< 6> SCRATCH

Auch bier nur de enprechende Tae Hppen md der Computer fragk dann tiach
weì eren Li ngaben

bel unserem Eets.’ic1 cLeioeno je+z+ dem Euchsberi (L fue LOAt etnaeben+
ier Compu*er fragt nur riach dem Namen der Komposi+ion GIVE NAME OF

COhPOSiTION 11Ufl weiden dte BuchstaLen CH etnegeben und de <RETUIN, Tas+e
gedrueck

Der CBH $4 (Th) i.iess die tiaten vor der DiskeHe (Kassete) i ungefaehr
einer ì1inue

L’enn das Stueck ordnungsgemess getaden ist, oiede sich der Crnputer «i1l dern
Hauptmenue zurueck

Utn Fence zu veineidr, ecnptenieìi wii ez+ das t1111 ONTFOL Menue iuch
tippen der Tae 04> arzuweMen.

4) MItil CONTROL

4. 1 1OtiE SELECT

Es gib 3 MiDI Cocnmunikatioiìsebenen Oami Poiy und Mono
riode.

Im einfachsteT Mode (Oinni Hode) te ngesch1osseen Synthesizer alle
ausgesenoeTen 8*
t’ese tvìthes1ze1 enneTì TU&t un+ei chetden f’e we[che aele die

enmprechenden Toene beiffifflt siiìd.
Focy nooe+ Diese nttì€.tzeì ennen au ipummen e e+eIl+ weiden+

Sinci menree S”ntrsize ngech sen, enin ste gteichze ig e’:hedene
SHmmen pele und die Soundbaenke .oemen an jeder Stelle in jeder Stiaffle
urngescna l!et werden.
ìiono Hode tier hoechste Midi Mode ertaubt es u.a. jede Stimme ii decn

SynThesizer tnik eirer anderen Soundbank anzuspreche wenn es eirt
P0 [yk i ng—Synthes i zer i s

In unserem ?eispiel waehiert wir den Poly Mode an, da die meisen Gyntheszer
bereis diese Signale akzepNeren

4.2) CHfNNEL ASSIGNMENT

ilit dieser Funkio koenren die 6 Kanaele den angeschtossenen
Synheizern die iian vorher durchrntnìineriert hat zugewiese werden+
is. iur ein Bynihesizer’ angeschiosser gibt man fuer alle 6 Kaae[e die Nr4 i

etiì. Sind 3 Synkheizer angechtssen kann nian z+8. besHmmen dass der
Synheizer Nr. i die Komposerkanaele i, 2 und 3 spie[ Synth+ Nr+ 2 die
Kanaeie 4 + 5 utid Synthesizer Nr+ 3 nur den 6+ Kanai.

Durch beaetige von (RETURN> erscheiM das Haupnenue+ Nun de Buchtaben <C>
tuer COMP3SER eingeben

5) COMPOSER UNti COMPOSERSPRAHE

5, 1 ) STATUSANZEIGE

ter Comioser neldet sch init der Gatusanzeige.
in der ersen Zeile zeig1 er alì weicher Mode ewaehlt wurde.
Danach tisket er den Staus der t<anae[e icS.
In der 2+ Spale zeik er an, ueber we[chen Synkhesizer der jeweiiige Kanat

ausgegeben werden soil+
in der 3, Spaie wieviele Seps CToene) berei*s programmiert siid.
in der 4 Spalte werden de Ton— rnd Pauseniaengen addiert. So erkenn man,

dass aLie Kanaele gleich lanj sircI.
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6) COHPOSERSPRACHE

6 i ) PLAY BEFEHL <P> = sp i e te

Ufn den ersl:en Kanat einmal mi Teffipo 100/4 zu spiete
wie foigt eigeben

(P> I i 100 <R)
um we zu iit?Cf en wn d ci te Leei as1e ‘ benu+z+ PETIP’J ìe zwetct+ zucn

Hauptmenue
Die Ausgbe ann ebefati durch die Leeraske> Lcnerbrochen werden+
SoLten alte Kan8ete t> Ee1jieitie[t <A> «j Tempo 98 gespieLt werden so it

cHe Eingabe wie fotgU
<P> + 88 i:R)

Csiehe Fussnote I fier Zeichen ‘)

6.2) LIST BEFEHL CL>

Um die tiaen des 1+ anais zu Lien wird folgende Eingabe umgesekzt
<L> i <LEERThSTE>
Witi man Im 2 Kanat Ton 100 — 105 tisten
CL> 2 100 105
WILL man aLte Kanaele l’an 99 - 102 tisten
CL> • 99 102

6.3) SOUNL’WECHSEL BEFEHL <8>

Soti der Synthesizev• iir . Kanat als Sep 40 eine Soindwechse1
ausfuehren:
3 40 <5> 23
Bei dern Dernostuck isk in jdein Kanat nur an 8ep 1 ein Soundbefeht+
ÀtLe Kanaete sind auf Sound 4 prOgTammier. Dami e beser ktingt sottke marì

fuer die eigenen Keyboardi ungefahr fotgenden Ktaenge waehten
Kanal 1+2 %jge KargaI. 3+4 Viota Karìat 5 Cet1, Kanat 6 Cembato.

6.4) EDITIEREN Toerìe der 8ep veraenderrì

Hier is <ein spezietter Eefeht nowendig. Durch erneutes
Eingeben des neuen Step toeschi der Coposer den a1en 8ep
urìd uebernimrn den rìeu eirgegeberìerì Gep in den Speicher.

Z.B. der 6+ Kant solt Cenba[o Sound (z.B. Programm Nr. 10) bekmmen. Die
E i ngaoe enprcherìd

o i iì iv
Lise man nun den 6. Kanat ((L> 6) so is die Eingabe bereis enhaiten.

6.5) NEW BEFEHL toeschen des Gpeichers

Der New Befehl. kech Toene im Cnpu+erspeicher,
rnt de Engabe von I v.nd J’drìa1 i 3etoescM+ Ode en+sprecl’end ‘—A Mt+

der Eingabe vn CN> aie Kanaeie+
Ctqene rompoitianen iesnit vrhe auf Dise++e (I’sset+e bspeiche
Duch de Engoe des eicherìs *‘ ehaeU man d Statusanzeg und franrì stch

vergewissern dass alte Kanaete [eer sind+

6.6) EINGABE VON TOENEN UNti PMJSEN

Ein C4 is ein C in der 4. Okkave.
Ein C+4 ein enksprechendes Cisf
Ein C$4 ein ensprechendes Ces+
Das $ Zeichen wurde fuer das Erniedrigungszeichen geaehtt weit es auf der

Cnnpuertasahir neben dein + Zeichen tieg*+
Ein ganzer Ton ha der, IéJer 96 kann aisQ in 96 Einzetschrien unterteilt

werden.
Soli er normat eridingen, wird die halbe Gi’iTE UN TIME gewaeh1k
Die Eingabe sieM wie foig aus
Kanat Sep Tun Laen9e Gaie on Tine

I 1 C4 96 48

Ais 2. Ton nun ein 05 ats 1/2 Ton tegata
i 2 65 46 47

f,iis 3. Torì nurì das Cteiche staccato
i 3 65 48 5

Danach eine F:d (REST (R>) von einer 1/4tet Ton Laenge
.; ;r.:i. •:r

Dann ein i/i6tei Ton ats Cis in der 6. Oktave
i 5 C+é 6 3

Jede TonLange zwischen I und 240 ist moegLich+ Die max. Gate on Tiffie betraegt
-4 der Tontaenge.
Soiten che Tontaengen atter im Kanat befindlicher Toene und Pausen addiert

werden muss ats tetzter Step die END OF GEQUENZ Ftagge (a) gesetz+ werden.
i 6 a

(siebe Fussnoke 2 fuer Zeichen a)



4,4—,
#, Die erhe nan wem die <*) Tas*e gedrueckt wird.

FaUs ma sich bei einer Eingabe vertippt ha* qean man durch Eingabe der (
(—— > Tase wìeder zum Ànfng der Zei Le+
Die begonnene Zeie wird darn ignorier.

6.7) VELOCITY <V> Wer I - 127

iie inschtgdyrnk kaTjn mi einer Genuigkeit von 127
Seps prograffimieri: werden. i kei To, 127 maximate Forkissimo+
Naueriìch akzepkieren nur Keyboards ni nschigsdyatnik diese BefeMe,
crndere Einheien ignorieren einfach
Gto n’an veinen v BeierL senje+ de Coinpoe alte Toene mtf m+fteie

Anch[agssaerke <V> 64+
Programtniert mais cinen CV> BefehI werden die Toene so tnge mit diesen Wer*

gesende, bhE. der nche <V> Befeh[ erfog+
Die Eingabe i wie fLgk :anaL Sep V> w+ z.B.

1 5 <V> .0

6+8) CQf:y (> Krsp i eT Befeh E

Kopiere Im 1+ Kana den BtocI< vin 2. ud die nchfoEgede 3 Toene hiter
Toi 7 ohne kranspnierei o:+

(c> I 2 3 7 0

3 1/2 ThnchriHen riach oben
cc» i 2 3 7 3+

Ein anderer Bock nii 3 1/2 Tonschritten nch un*en
cc> i 25 19 122 3$

SolE ein ganzer Pa1 voi 100 SchriEten *ranponiert werden kopierk man ihn
einfach an die %Eeiche Stette. zB.

cc> i i 100 i 5+

6+9) TRANSFER <T> Uebertr.gen von eiriem Kanat zu einem anderen

TransfeT Vfl) 1 KaTta den Btock vom 1. Ton und die nachfotgenden 8 Thene
nach Kanai 2 ab Ton 5+
Die Eingabe
<T> i i a 2 5

6. 10) INBERT <I> E i nfuegen von Toenen

Schaffe Patz in 1+ t(an zwischen den 3. und 4. Ton. The
Ei ngabet

(I> i 3 4

ANSTEUERN VON RHYTHMUSGERAETEN

tier “COMPOSEI? sende Im <P) Ptay Hodus gernaess MItI
Standard eine Synchrnfreuerfz von 1/24 aus+

STARTEN UNti LADEN t’ES PROGRAMMS

i) MonHor, CBì164 (Th) und tlìskdrive der Tonbandgeraek eìnschatken
(Reibenfolge beacMen).

2) C0HPOSER—iiskete ciuLegen und GchacM schEiessen (oder Kassete ms
Tonbandgeraet el niegen)
3) foEgendes per Compuerastaur eirigeben

LOAt’CMPi + 1” B1 +“RETURN—Taste CD i skeHe)
L0i1’’1fri,i +‘1RETURN’—Tas4e (kasse+*e)
SEARCHING FOR CHP1+i
L0JNG
REitIY +

6Y650000 i”RETURN»Tase

GEARCHING FOR MIN PRO.
L0ING
REiitY +

RUN +“RETJf<f-Taste

VF



Lis*et 1, CH
Litet 2 CH vom 1, bis zum 6. Ton
Liste aUe Kanaele aber nur 1+ Ton
Kopere Im 2+ CH den E1ock vom 1+ Ton
die nachfogenden 8 Toene zu 100+ che
nchfoLgenden 8 Toene ohne Transpoi—
*ion co:+

C + 2._ 3_ %_ 2+ Kopiere [e CH den Biock vom 2. bis
zurn 4. Ton (nichfotgenden 3) zuin 5,
bis zi 7, (5 und che nchfo[genden 3)

+2 Hatboenen+
iO_ Den E[ock vom 1+ bis zum 4. Ton (1.

und nachfo[genden 3) des 1. CH nach
2+ CH ab IO, Ton+

4_ Schaffe zwischen dem 3. und 4+ Ton
Ptatz fuer andere Toene.

110 (FO SpieLe den 1, Kanal. 2 maL mit Tempo
110 1/4 pro mm, (RETURN>+

120 (R> Spiete aUe CH seuenzieE1 mi Tempo
120 <RETUR1D+

Loesche aU.e CH,
Loesche 1+ CH+

Viertel Fause
9ound Nr+ 32
Veocity 64
EOS F1.agge+

2 fier die Zeichen A und a)

Cr

- 24 —

4) Nun mede sich da Frogramm ‘COMPOSER’ CMF 11 mit der Uebersichtsseite+

PROGRiMMIEREN DES COMFOSERS MIT HILFE DER !IJ4fQSERJI

SPRACHE tIES CMP I + i

Es sind foigende Befehsruppen zu[aessig (erstes Zeichen der Zeile)

a) I ..+ 6 Nummeriertmg der Soundkanaete.
b) L Listen der Tonspeìcher,

c) C kopieren innerhaib des Kanats mit Transpo—
n i er e n+

ci) T Kopieren eines Bockes von einem Kana in
einen anderen Kana[,

e) I Einfuegen von Toenen+
f) P Ptay Hodus+
g) N Loeschen eines oder mehrerer Kana[e+

i,) * Sausanzeie+
i) RETURN zwueck zum Main Menu.
i) i:—— Zur naechsken Zeile; Eingabe wird nich

? beachte+
1<) CLR/HOHE Loescht Bl dschirtn.

BEISPIELE ZU DEN BEFEHLSGRUPPEN
Das Zeichen bedeue Leerase CH Kana

a) I %_ C3 24.. 12. Toneirigabe 1+ CH; 2+ Ton;
Tonh oeheC 3, Ok1 , ; 24= V i er te t
*on (GesamHaenge); 12 AcMet*on
Gaie On Time

2 1000 C+5 4 12_ Toneingabet 2+ CH1OOO, Ton;
Tonhoehe Cf 5+ O+; 48 Hatbon
CGesamtlaenge); 12 Achtetton Gate
On Time

2 1000 B5 48. wie vorber aber Tonhoehe B5
b) L _ Listek esaaìten Speicher

L1_
L 2 i_ 6...
L + i_

c)C 2 i_ 8_ iOOO

ci) T i i_ 3_.

e? i

I) r:

P

g) N
N

h) *Zeige Statu an+
LU

‘ & R
‘

3 2_ i)

3 2_ a
Csiehe Fussnoten I

4W

iind

i.: Das Zeichen A entsprìcht auf dem Computer der Symbottaste “Exponentpfei t”+
2. tias Zeichen a entspricht auf dem Computer der SymboEtaste ‘umkreistes a”.

Atte in dieser Pub[ikakion mit dem Vermerk (111)
eingetragenen Schutzmarken sind Alteinrecht der Eigentuemer
und haben keine Beziehunq zu der S.I.EL. G.p+A.


